Im Kontakt mit der Internationalen Raumstation

NEU-ANSPACH Schuler der Adolf-Reichwein-Schule schreiben Botschaften an die ISS

Zwei spannende Unterrichtsstun-
den haben Adolf-Reichwein-Schii-
ler der sechsten Klassen am Don-
nerstag erlebt, denn wann hat
man schon einmal Gelegenheit,
mit der Besatzung der ISS Kon-
takt aufzunehmen und einen
selbst geschriebenen Code auf ei-
nem Computer auf der Raumsta-
tion anzuspielen?
Motivationsiibungen =~ musste
sich Lehrer Hartwig Bruns nicht
einfallen lassen. Die 14 Schiiler,
die freiwillig um 1315 Uhr noch
fiir zwei Stunden in seinen Klas-
senraum kamen, waren motiviert
genug. Aber: ,Was heiflt ISS ei-
gentlich?“, fragte der Lehrer erst
einmal Basiswissen ab. Die Schii-
ler wussten es: International Spa-
‘ce Station, also Internationale
Raumstation. Wie groR ist die
ISS? In welcher Hohe fliegt sie?
Viele weitere Fragen schlossen
sich an und auch da zeigten sich
die Sechstkldssler gut informiert.
Was sie konkret erwartete,
wussten die jungen Leute aller-
dings noch nicht, denn fortge-

schrittene Programmiererfahrung
hatten nur Mario und Nikolas aus
den hoheren Klassen, die den Jiin-
geren Hilfestellung leisteten.
Bruns und seine Schiiler nahmen
an einem Bildungsprojekt der
ESA (European Space Agency) na-
mens ,Astro-Pi Challenge” teil,
das sich bewusst an jiingere Schii-
ler noch ohne Programmiererfah-
rung richtet.

Hilfestellung
fiir die Jiingeren

Die Esa kooperiert dabei mit der
Raspberry Pi Foundation, und auf
Raspberry Pi Computern laufen
die Miniprogramme auch ab be-
ziehungsweise sie werden mit
den Codes gefiittert, welche die
Schiiler zu schreiben hatten.
Auch dabei konnten sie auf vorge-
schriebene Muster aufbauen und
Textinhalte erginzen sowie Far-
ben bestimmen, denn die Bot-
schaften werden mittels Leucht-
dioden {iber ein Spruchband flie-
Ren. Einige physikalische Grund-

lagen wurden daher gleich mitge-
lernt, denn die Licht- und Leucht-
Farben entstehen durch das Mi-
schen von verschiedenen Wellen-
lingen, wie Lehrer Bruns in ei-
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,Hello I1SS!”: Laura, Hua und Emmi (von links) programmieren hoch
angespannt GriiBe fir die Raumstation. Lehrer Hartwig Bruns schaut

unterdessen, ob alles klappt.

nem Kkleinen Exkurs zum Licht
demonstrierte.

Programmiert wurde fiir die
Raspberry Pi Unit mit der Compu-
tersprache Python, und jedes
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Team aus zwei bis drei Schiilern
hatte einen solchen Einplatinen-
rechner zur Verfiigung. Das glei-
che Modell haben iibrigens auch
die Astronauten auf der ISS, wenn
auch in einem raumtauglichen
Gehduse.

Rechner machen
sich selbststandig

Das fiihrte Astronaut Luca Parmit-
ano auf einem Video vor, das vor
der Programmierarbeit in der
Klasse abgespielt wurde. Er stellte
in der ISS die Kleincomputer vor,
und das war beinahe so, als wiir-
de er direkt zu den Schiilern spre-
chen. Das Mikrofon, das er dazu
benutzte, brauchte er noch nicht
einmal festzuhalten, denn es
schwebte direkt ~ vor seinem
Mund, wo er es ,hingehdngt“ hat-
te. Auch die zwei Pi-Rechner
machten sich zeitweise selbst-
stindig, schwebten durch das
Spacelab und wurden rechtzeitig
wieder eingefangen.

Die zu lésenden Aufgaben wa-

ren fiir die ARSler keine besonde-
re Herausforderung, aber auf je-
den Fall eine spannende Sache,
denn die Besatzung, die in iiber
400 Kilometern mit 27000 Kilo-
metern in der Stunde den Plane-
ten umkreist, haben die Pi-Rech-
ner an Bord bei ihrer tdglichen
Arbeit im Blick und kénnen die
Botschaften lesen — wenn diese,
wie vorgesehen, demnichst zur
ISS geschickt werden.

Als Bestitigung fiir ihre Teil-
nahme bekommen die Schiiler
ein Zertifikat inklusive Garantie,
dass ihre selbsterstellten Pro-
gramme auf der Pi-Unit im Welt-
raum laufen werden. .

Die Schule mochte mit den ver-
schiedensten Angeboten Schiiler
und Schiilerinnen fiir IT und Phy-
sik interessieren. Mit dem Astro-
Pi-Projekt wurde gezielt der Jahr-
gang 6 angesprochen, daneben
bestehen mit Robotik, Program-
mieren sowie Astronomie bereits
weiterfithrende Kurse im Wahl-
pflichtunterricht.
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